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Se describe detalladamente un proyecto desde el punto de
requerimiento de software muy basico, el cual es muestra las
necesidades de los Stakeholders que requiere que el Sistema

deba de cumplir de manera Satisfactoria. Son los que definen las

funciones que el sistema sera capaz de realizar, describen las

transformaciones que el sistema realiza sobre las entradas para

producir salidas. oll7819441162771
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