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utilizar y poder ser más inclusivas para que todo estudiante tenga una 
oportunidad de aprendizaje. Por otro lado, existen muchas herramientas 
tecnológicas que propone ciertas adecuaciones en el proceso de 
enseñanza , pero existen pocas metodologías que ayuden a
construir herramientas orientadas a la inclusión.

La inclusión es un proceso muy difícil de aplicar y se le confunde con 
educación especial ,
las instituciones educativas se presentan ante este dilema , en la elección 
de tecnologías a
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